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Východiská a ciele výskumu stručné zdôvodnenie, 

prečo bol výskum realizovaný 

Výskum vznikol ako potreba objektívne zhodnotiť, 

ako digitálne nástroje (Moodle, Microsoft 365, 

Teams, EduPage, simulácie SMC 

pneumatika/elektropneumatika, TIA Portal, RoboDK, 

digitálne dvojča) zvyšujú efektivitu vzdelávania 

žiakov. 

Cieľom bolo posúdiť: 

– či simulácie skracujú čas potrebný na pochopenie 

odborných tém, 

– ako e-learning podporuje samostatnosť žiakov, 

– či blended learning zlepšuje výsledky pri odbornom 

výcviku, 

– aký dopad majú moderné digitálne nástroje na 

prípravu žiakov na prax. 

 

Hlavné výskumné otázky alebo hypotézy,  

súvislosť s odborným vzdelávaním a praxou.  

 

Výskumné otázky: 

1. Zlepšuje e-learning výsledky žiakov v 

odborných predmetoch? 

2. Majú simulácie a digitálne tréningy 

pozitívny vplyv na rýchlosť a kvalitu 

učenia? 

3. Podporuje kombinácia tradičného a 

digitálneho vyučovania zvýšenie 

samostatnosti žiakov? 

4. Zvyšuje e-learning motiváciu žiakov učiť sa 

mimo školy? 

Hypotézy: 

H1: Simulácie a tréning v digitálnom prostredí vedú 

k rýchlejšiemu zvládnutiu postupov. 

H2: E-learning podporuje vyššiu miera samostatnosti 

v učení. 

H3: Blended learning má preukázateľne lepšie 

výsledky než tradičné vyučovanie. 

H4: Digitálne prostredia redukujú chybovosť pri 

praktických úlohách. 

Súvislosť s odborným vzdelávaním a praxou: 

Zamestnávatelia Duálnej akadémie očakávajú 

digitálne kompetencie ako štandard — 

programovanie PLC, čítanie schém, diagnostiku, 

prácu v digitálnom prostredí. 

Výskum preto reaguje na požiadavky praxe. 

 

Metodika výskumu stručný popis použitých 

metód 

– Analýza pokroku žiakov v e-learning kurzoch 

– Porovnanie výsledkov žiakov pri simuláciách vs. 

tradičnej výučby 



– Dotazníky žiakov IV. MM a žiakov OV 

– Pozorovanie na hodinách mechatroniky, 

elektrotechniky a odborného výcviku 

– Porovnanie skupín (kontrolná vs. experimentálna) 

(Riadené rozhovory a dotazníky so žiakmi ostávajú 

súčasťou.) 

 

Praktický dosah pre pedagógov, školy, 

zamestnávateľov alebo žiakov.  

Pedagógovia: 

– jednoduchšia individualizácia výučby, 

– lepšia spätná väzba o tom, čo žiak zvláda / 

nezvláda, 

– úspora času pri nácviku zložitých postupov. 

Škola: 

– modernizácia výučby v súlade so ŠVP 

Elektrotechnika 2025, 

– vytvorenie digitálnej knižnice materiálov a 

simulácií, 

– posilnenie duálneho vzdelávania o digitálne prvky. 

Zamestnávatelia: 

– lepšie pripravení žiaci na reálne výrobné procesy, 

– schopnosť pracovať so softvérom ešte pred 

nástupom na prax. 

Žiaci: 

– vyššia presnosť pri praktických úlohách, 

– rýchlejšie pochopenie odborných tém, 

– vyššia sebadôvera pri práci so strojmi. 

 

Možnosti využitia výsledkov návrhy na 

implementáciu do vyučovania, školských 

programov či systémových opatrení,  

– tvorba digitálnych modulov pre každý odborný 

predmet, 

– zavedenie hybridného modelu výučby do 1.–4. 

ročníka, 

– rozšírenie simulácií o nové odbory, 

– zapracovanie do ŠkVP v časti „Metódy a formy 

práce“. 

Podnety pre ďalší výskum – dlhodobé sledovanie vplyvu digitálnych simulácií 

na kvalifikovanosť absolventov, 

– využitie umelej inteligencie vo vyučovaní 

odborných predmetov, 

– VR/AR v elektrotechnike a mechatronike, 

– prepojenie digitálneho dvojčaťa s odborným 

výcvikom. 
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